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I. Regulamin rozgrywek:

TKKF LOTOS CUP w koszykowce 3x3

¥

Zasady turnieju

1. Organizatorem turnieju jest TKKF LOTOS, sekcja koszykdwki.
2. Turniej TKKF LOTOS CUP odbedzie sie 19 listopada 2016 /sobota/. Poczatek godzina 11.00.

3. Miejscem rozgrywania turnieju jest sala sportowa Zespotu Szkét Morskich, mieszczaca sie w Gdarisku
przy ulicy Wyzwolenia 8.

4. Warunkiem uczestnictwa jest wypetnienie ,Karta uczestnictwa” i przestanie jej na mail
tomasz.szymanski@lotosasfalt.pl na trzy dni przed turniejem.

5. Do turnieju druzyny zgtaszajg sie w max. 4 osobowych sktadach. Druzyna skfada sie z 3 zawodnikdéw
grajgcych i 1 rezerwowego.

6. Mecze rozgrywane s3g 3 na 3 zawodnikoéw.

7. Zawodnicy rywalizujg w jednej kategorii wiekowej ,,OPEN” - osoby petnoletnie. Druzyny mogg
sktadac sie z samych kobiet, samych mezczyzn lub mix - kobiety i mezczyzni.

8. Za zdobyty kosz przyznawany jest 1 pkt oraz 2 pkt za rzut zza linii 6,25 m. Rzut osobisty —w zaleznosci
od statusu rzutu — za 1 lub 2 pkt (jesli faul jest popetniony na zawodniku rzucajgcym zza linii 6,25m).

9. Szczegdtowy harmonogram gier organizator przedstawi w dniu turnieju.

10. Mecze w trakcie catego turnieju trwajg 12 minut. Kazdemu zespotowi przystuguje jeden 30
sekundowy czas w trakcie trwania meczu.

11. Wygrywa druzyna, ktdra pierwsza zdobedzie 21 pkt lub bedzie posiadata o 1 pkt wiecej niz
przeciwnik w chwili uptyniecia regulaminowego czasu gry.

12. W przypadku remisu nastepuje dogrywka — 3 min. lub uzyskanie 3 pkt przewagi.

13. Rozgrzewka obu druzyn przygotowujacych sie do gry odbywa sie na tym samym boisku, na ktérym
rozgrywany bedzie mecz. Tylko druzyny przygotowujgce sie do meczu majg prawo przebywac na boisku
do gry. Piki do rozgrzewki zapewniajg druzyny we wiasnym zakresie. Pitke meczowa zapewnia
organizator.

14. Kazdy mecz prowadzony jest przez arbitra zawoddw wyznaczonego przez organizatora.
15. O tym, ktéra druzyna rozpoczyna mecz decyduje losowanie przez arbitra.

16. Po zdobyciu kosza pitka przechodzi w posiadanie druzyny tracacej kosz.

17. Do obowigzkéw arbitra nalezy:

- liczenie zdobytych punktow i wpisywanie ich do protokotu,

- rozstrzyganie ewentualnych sporéw,
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- kontrolowanie przebiegu gry zgodnie z regulaminem,

- weryfikacja zawodnikéw przed meczem,

- liczenie fauli druzyny podczas spotkania oraz przyznawanie rzutdw osobistych,
- informowanie o zblizajgcym sie limicie fauli oraz jego przekroczeniu.

18. Na poczatku kazdej akcji zawodnik z pitkg podaje do przeciwnika pitke, a ten mu jg oddaje co jest
znakiem gotowosci do gry. Zawodnik rozpoczynajgcy gre musi wyjsé z nig poza linie rzutu za 3 pkt.
Zasada ta obowigzuje przy rozpoczeciu gry, stracie pitki (przechwycie), zebraniu przez druzyne
przeciwng, wznowieniu gry po zdobytym koszu. Druzyna obrony po zbidérce ma obowigzek
wyprowadzic jg za linie rzutéw za 3 pkt.

19. llo$¢ zmian zawodnikdéw w druzynie jest nieograniczona. Zmiany mozna dokona¢ jedynie w czasie
przerwy w grze lub po zdobyciu kosza. Na boisku moze przebywac wytgcznie 3 zawodnikéw jednej
druzyny.

20. Podczas gry liczone sg przewinienia zespotu i zawodnikéw. Po przekroczeniu 7 przewinien przez
jeden z zespotéw, przyznawany jest rzut osobisty dla zawodnika faulowanego. Po rzucie gra powinna
toczyc sie bez przerwy, czyli zawodnicy obu druzyn stojg na odpowiednich miejscach przy ‘trumnie’ i w
przypadku niecelnego rzutu, gra toczy sie normalnym trybem. Za zawodnikéw uprzywilejowanych
pozycjq blizej kosza uwaza sie zawodnikdw druzyny niewykonujacej rzutu osobistego. O zblizajgcym sie
limicie fauli informuje arbiter.

21. Wszelkie faule i przewinienia zgtaszane sg przez samych zawodnikow.

22. W rozgrywanych meczach nie ma sedziego. Wszystkie spotkania powinny odbywac sie zgodnie z
zasadami ,fair play”. W kwestiach spornych decyzje podejmuje arbiter. Prawo do konsultacji z arbitrem
maja wytacznie kapitanowie druzyn. Ostateczna decyzja w kwestiach spornych nalezy do organizatora.

23. Ztosliwie faule, brutalne zagrania lub gra niezgodna z ogdlnie przyjetymi zasadami gry w
koszykéwke beda karane jednym rzutem z linii osobisty — za 2 pkt. - oraz przekazaniem pitki druzynie
pokrzywdzonej.

24. Nalezy dazy¢ do polubownego rozstrzygniecia wszystkich sporéw, w imie przyjacielskiej i
serdecznej atmosfery zawodow.

25. W momencie wznowienia gry spor, ktory jg przerwat uwaza sie za niebyly.

26. Brutalnos¢ w grze lub zte zachowanie catej druzyny podczas meczu moze doprowadzi¢ do
wykluczenia jej z turnieju. Decyzje takg podejmuje organizator po konsultacji z arbitrem.

27. Ztosliwy faul badz , przepychanki” niezgodne z duchem sportowej rywalizacji, a zinterpretowane
tak przez arbitra wedle jego uznania bedg karane natychmiastowym wykluczeniem zawodnika z
turnieju.

28. W wypadku ewidentnej gry na czas jednej z druzyn, arbiter ma prawo ponagli¢ druzyne do akcji na
kosz, a w ramach nie stosowania sie przez upomniang druzyne do wskazéwek, arbiter moze ukaraé
zespot stratg pitki.

29. Organizator zastrzega mozliwos¢ ostatecznego ustalenia systemu i terminarza turnieju, ktéry
zostanie podany do wiadomosci kazdej z druzyn przed rozpoczeciem zawoddw.

30. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany regulaminul!



Il. Warunkiem zapisania druzyny w TKKF LOTOS CUP w koszykdwce 3x3 jest:

1. Wypetnienie , Karta uczestnictwa” i przestanie go na mail tomasz.szymanski@lotosasfalt.pl na trzy
dni przed turniejem.

2. Turniej TKKF LOTOS CUP odbedzie sie 19 listopada 2016. Poczatek godzina 11.00.

3. Miejscem rozgrywania turnieju jest sala sportowa Zespotu Szkét Morskich, mieszczaca sie w Gdarisku
przy ulicy Wyzwolenia 8.

4. Wszystkie kwestie, ktdre nie zostaty uwzglednione w Regulaminach rozstrzygajg organizatorzy
turnieju i tylko im przystuguje prawo ostatecznych interpretacji.

Ill. Regulamin organizacyjny:
1. Najwazniejszg zasadg jest rozgrywanie spotkan wedtug zasad ,fair play”.
2. Kazdy zawodnik moze wystepowac tylko w jednej druzynie.

3. Zawodnikiem druzyny moze by¢ tylko i wytgcznie pracownik Grupy Kapitatowej Grupa LOTOS oraz
wszyscy cztonkowie TKKF LOTOS, tgcznie z cztonkami wspierajgcymi.

4. Kazda druzyna zobowigzana jest do wypetnienia czytelnie i rzetelnie formularza zgtoszeniowego.

5. Dopuszczona do gry jest druzyna, ktdra sktada sie z co najmniej 3 zawodnikéw z ewentualnym 1
zawodnikiem rezerwowym. Wszyscy zawodnicy muszg by¢ wpisani w formularzu zgtoszeniowym do
turnieju. O dopuszczeniu druzyny do gry decyduje organizator zawodow.

6. Organizator ma prawo zdyskwalifikowa¢ druzyne w przypadku stwierdzenia wprowadzenia do gry
zawodnika niezgtoszonego uprzednio na formularzu zgtoszeniowym, badz podania przez kapitana
druzyny danych niezgodnych z prawda.

7. W przypadku razgcego ztamania regulaminu przez jednego z zawodnikdw organizator ma prawo
wykluczenia catej druzyny.

8. Mecze rozgrywane sg wedtug planu przygotowanego przez organizatora celem wytonienia najlepszej
druzyny turnieju.

9. Zawodnicy odpowiadajg materialnie za szkody wyrzgdzone w wyniku uzytkowania koszy do gry
niezgodnie z regulaminem.

10. Organizatorzy turnieju nie biorg odpowiedzialnosci za jakiekolwiek urazy i kontuzje zawodnikéw
powstate w trakcie turnieju.
11. Za badania lekarskie odpowiadajg sami zawodnicy.

12. W przypadku uszkodzenia konstrukcji kosza spowodowane przez niewtasciwe zachowanie
uczestnika, sprawca zobowigzany jest do pokrycia kosztow zakupu nowej obreczy.

13. Zwyciezca Turnieju oraz druzyny z dwdch kolejnych miejsc otrzymajg atrakcyjne nagrody
przygotowane przez organizatora.

14. Organizator zastrzega prawo do organizacji dodatkowego turnieju indywidualnego, Konkurs Rzutu
za 3pkt., HALF-COURT SHOT

15. Dla zwyciezcow konkurséow indywidualnych przewidziane sg nagrody.
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Regulamin konkursu HALF-COURT SHOT:

1. Udziat moze wzigé przedstawiciel kazdej z druzyn oraz osoby spoza turnieju, uprzednio zgtoszone i
zaakceptowane przez organizatora.

2. Rzut wykonujemy zza linii potowy dowolng technika.

3. Rzucamy w kolejnosci zgtoszen, po jednym rzucie na osobe.
4. Zwycieza zawodnik, ktory jako pierwszy trafi do kosza.
Regulamin konkursu ,, ZA TRZY PUNKTY”:

1 Udziat moze wzig¢ przedstawiciel kazdej z druzyn oraz osoby spoza turnieju, uprzednio zgtoszone i
zaakceptowane przez organizatora.

2. Rzuty wykonujemy zza linii 6.25m.
3. Rzucamy w kolejnosci zgtoszen - 1 min., 5 stacji, kazdy rzut z innej stacji.

4. Zwycieza zawodnik z najwiekszg iloscig trafien w ciggu 1 min.



